QEVIST,

s e ® - y -
= —_ q ’ ¥
;‘ /s: ‘ ‘ /‘;\ — 2 7N € ) f. SOOIV
W YIIVE N NE) [IAY % VIV )
€ ’ ’ S Freevesy Yu LJIC T ViR V&
v, : >

.
7 e 3

ISSN: 2966-0599 (online)

contato@ouniversoobservavel.com.br

Ve Rso mpstt Periddico Cientifico Indexado Internacionalmente

v.1, n.3, 2024 - JULHO

Revista Multidisciplinar

TECNOLOGIAS NA EDUCACAO: O REENCANTAMENTO DO
PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

EDILAINE CAMILO

FonTe: mtpe:/fabrinove.combeflog/28022/11/2

PERIODICO CIENTIFICO INDEXADO INTERNACIONALMENTE

DOI: 10.5281/zenodo
DOI: 10.69720/Crossref

ISSN
International Standard Serial Number
2966-0599

www.ouniversoobservavel.com.br

Revista O Universo Observavel - v.1, n.3, jul., 2024




ISSN: 2966-0599 (online)

Periddico Cientifico Indexado Internacionalmente

contato@ouniversoobservavel.com.br

FAVENI-FACULDADE VENDA NOVA DO IMIGRANTE

TECNOLOGIAS NA EDUCACAO: O REENCANTAMENTO DO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

1EDILAINE CAMILO

Revista o Universo Observavel
DOI: 10.5281/zen0d0.12682865

ISSN: 2966-0599

REFERENCIA

CAMILO, E. TECNOLOGIAS NA EDUCA(;AO: O REENCANTAMENTO DO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM. O Universo Observavel, v. 1, n. 3, p. 2-11, 07 jul., 2024. ISSN:
2966-0599. DOI: 10.5281/zen0do.12682865. Disponivel em: https://ouniversoobservavel.com.br/.
Acesso em: 07 jul. 2024.

!Edilaine Camilo é licenciada em Pedagogia pela Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, graduada em 19 de
janeiro e 2021. Possui Pos-Graduagdo Lato Sensu em e Alfabetizacdo e Letramento-Faculdade Venda Nova do
Imigrante-Faveni concluida em 8 de margo de 2022. Atualmente estuda P6s-Graduagdo em Tecnologias da Informacgéo
e Comunicacdo na Educacédo pela Faculdade Venda Nova do Imigrante-Faveni.E-mail: edilaine1989@gmail.com

Revista O Universo Observavel - v.1, n.3, jul., 2024


https://portal.issn.org/resource/ISSN/2966-0599

ISSN: 2966-0599 (online)

Periddico Cientifico Indexado Internacionalmente

contato@ouniversoobservavel.com.br

FAVENI-FACULDADE VENDA NOVA DO IMIGRANTE

EDILAINE CAMILO

TECNOLOGIAS NA EDUCAGCAO: O REENCANTAMENTO DO PROCESSO ENSINO-

APRENDIZAGEM
Trabalho de conclusdo de curso
apresentado como requisito parcial a
obtencdo do titulo especialista em
TECNOLOGNIAS DIGITAIS E)A
INFORMACAQ E COMUNICACAO
NA EDUCACAO
NAVIRAI
2003

Revista O Universo Observavel - v.1, n.3, jul., 2024



ISSN: 2966-0599 (online)

Periddico Cientifico Indexado Internacionalmente

contato@ouniversoobservavel.com.br

TECNOLOGIAS DIGITAIS: O REENCANTAMENTO DO PROCESSO ENSINO-
APRENDIZAGEM

Autor?, Edilaine Camilo

RESUMO-

O presente trabalho tem como objetivo ressaltar como praticas inovadoras podem ajudar do
desenvolvimento e formacao dos educandos para que sejam cidaddos capazes de atender as demandas
sociais atuais. Evidéncia também a necessidade de praticas inovadoras na educagéo para que a escola
se torne mais atrativa e capaz de despertar o interesse por aprender, considerando a realidade tecnolégica
na qual vivemos. Utilizamos de andlise documental para construir argumentos que demonstrem tal
necessidade educacional e para proporcionar uma reflexdo sobre o papel da escola na sociedade e as
praticas educacionais que podem ser reinventadas como o uso de ferramentas tecnolégicas, dentre as

quais citamos a robética educacional como uma opcéo inovadora para a educacao.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo. Robdética-educacional. Tecnologia.
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INTRODUCAO

Vivemos atualmente em uma sociedade totalmente tecnolégica, na qual evidenciamos duas
realidades muita informacao e pouca formacao. Ou seja a facilidade de acesso as tecnologias
ocorrida nos ultimos tempos trouxe grandes mudancas para 0 modo de vida das pessoas, porém
devido a rapidez que tudo isso ocorreu ndo ha um padréo educacional para preparar as pessoas
para lidar com tantas mudancas em tdo pouco tempo. H&4 muitas ferramentas tecnologicas
disponiveis e poucos individuos ndo somente capazes mais dispostos a utiliza-las para a
formacéo dos futuros cidadaos que irdo atuar na sociedade.

Falamos aqui da escola e seu papel no contexto social atual, percebemos a necessidade de
educadores de reencantar o processo de ensino aprendizagem por meio de praticas inovadoras.
Para discorrer sobre 0 assunto realizamos uma analise documental de modo que evidenciamos
tais mudancas nas metodologias educacionais e observamos que ha muitas possibilidades de
inovacdo, destacamos a robotica educacional como opcao de utilizagdo para tornar praticas
educacionais mais atrativas e atender as necessidades de formacéo fundamentais para que se
desenvolva nos estudantes habilidades necessérias para serem cidaddos atuantes futuramente

em um contexto social cada vez mais tecnoldgico e interativo.
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AS TECNOLOGIAS E AS TRANSFORMACOES NA HUMANIDADE

De acordo com Kenski (2003), as tecnologias sédo tao antigas quanto a humanidade e foram as
habilidades humanas que deram origem as mais diversificadas formas, por meio do
conhecimento.

O processo de ensino-aprendizagem passou por diversas transformag6es ao longo da historia,
houve mudancas no contexto escolar de modo que tanto o professor quanto aluno tiveram seus
papéis transformados em sala de aula. Essas mudancas se devem as mudancas naturais que
ocorrem na sociedade, mas se pararmos para analisar ainda ha muito que mudar. Ha ainda nos
dias de hoje ensino tradicional para uma geragéo tecnoldgica, o que analisando a grosso modo
podemos perceber ser ineficaz nesse contexto, ndo estou dizendo que métodos tradicionais nao
sejam validos mas no atual contexto social é preciso ter um olhar inovador para atender as
necessidades educacionais das criangas de hoje.

O dominio das novas ferramentas tecnoldgicas desde o homem primitivo servia para obter poder
e ampliar cada vez mais suas riquezas e posses, passou a ndo ser mais algo utilizado para
afugentar o inimigo como era no comec¢o com o fogo, mas nossos antepassados perceberam que
quanto mais inovador fosse algo, melhor e mais facil seria para dominar o outro. Assim
sucessivamente ao longo da histéria grandes poténcias mundiais percebendo o poder das
tecnologias passaram a querer domina-las a qualquer custo para sair na frente em guerras e

obter cada vez mais conquistas (KENSKI, 2003).

TECNOLOGIAS E EDUCACAO AS MUDANCAS NO PROCESSO DE
ENSINOAPRENDIZAGEM

Para Kenski, (2003) “os vinculos entre poder, conhecimento e tecnologias estdo presentes em
todas as épocas e em todos os tipos de relagdes sociais”, isso fica claro diante da guerras
ocorridas ao logo da histérias e as mudancgas que ocorreram apds as mesmas, com 0 surgimento

de novos aparelhos tecnolégicos por exemplo.
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A educacao também é uma poderosa ferramenta de articulacdo das relag6es de poder de uma
sociedade, o contexto social em que a crianca é educada reflete diretamente na sua formacéo e
posteriormente na forma que ela enquanto cidadd atuara nessa sociedade. Desse modo
podemos refletir sobre de que maneira estamos educando nossas criancas no dias de hoje, como
um futuro cidaddo pode se posicionar em um mundo tdo moderno, repleto de tecnologias e
constantes inovacfes se ndo foi educado para isso?

Vale ressaltar também que quem define o que sera ensinado e 0 que melhor formara nossas
criancas € o governo de um pais, porém apos essa definicdo na escola em sala de aula quem
coloca em pratica de acordo com sua metodologia é o professor, ou seja, nos dias de hoje com
a tecnologia disponivel com facilidade é possivel recriar os métodos, alfabetiza e letrar ndo s6

tradicionalmente mas tecnologicamente.

O USO DA TECNOLOGIA EM SALA DE AULA E AS MUDANCAS NA EDUCACAO

As tecnologias a educacado e as relacdes de poder caminham juntas desde os primérdios da
humanidade, havendo porém com o decorrer do tempo uma exaltacao das tecnologias de acordo
com Martins, (2019,p.4) “a tecnologia que deveria servir ao homem acaba por escraviza-lo”.
Martins (2019), ressalta no entanto que mesmo que muitas vezes aparelhos modernos sejam
adquiridos somente para reconhecimento de poder e sua utilidade pratica nunca seja de fato
necessaria a tecnologia pode e deve utilizada na educacao, considerando que 0s novos seres
humanos tem um novo modo cognitivo e ha a necessidade de uma reinvencao das relacdes
pedagdgicas para atendé-los. E essa necessidade muitas vezes pode ocorrer para que seja
ensinado contetdos bésicos, podemos dizer entdo que no contexto atual a repeticdo ndo é mais
eficaz que a interagéo.

Para Martins (2019), formacédo é diferente de informacdo e o fato de nos dias de hoje os
educandos terem acesso a informacdo constantemente ndo os torna capazes de interpretar,
entender e diferenciar o que é verdadeiramente valoroso ou ndo para sua formagdo enquanto

individuo, desse modo a escola ndo tornou-se dispensavel na atual sociedade muito pelo
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contrério, a escola é necessaria e o acesso as tecnologias aos educadores e educandos torna
possivel a inclusdo tecnoldgica e social e pode contribuir para formacéo integral do individuo.
Essa necessidade de inserir as tecnologias em sala de aula ndo é obra do acaso, é uma
necessidade que acompanha as mudancas na sociedade como destaca Andrade (2019), quando
descreve a linha do tempo da educacéo e define nos dias atuais modelos e metodologias que
podem atender as necessidades educacionais de nosso alunos como educacéo 4.0 ou 5.0.

Na educacao 4.0 que surgiu antes da pandemia ja destaca-se a necessidade do uso colaborativo

dos recursos tecnoldgicos e uma mudanca no papel do professor como descreve Andrade (2019);

O aluno passa a viver a experiéncia da aprendizagem por meio

de projetos colaborativos, nos quais os professores e colegas

atuam juntos. Os recursos disponiveis na escola passam a ser

usados de maneira criativa e novas estratégias sdo baseadas nas
metodologias ativas para as atividades em sala de aula(ANDRADE, 2019 p.4).

O termo 4.0 esta relacionado ao uso inteligente, interativo e personalizado que a internet vem
proporcionando aos usuarios, com as tecnologias cada vez mais presentes no dia dia e também
em sala de aula o uso dessas ferramentas digitais pode entédo possibilitar a interacéo, ludicidade
e uso coletivo desses recursos (ANDRADE, 2019 p. 6).

Apesar de o0 uso das tecnologias e ferramentas digitais ser destaque, na educacéo 4.0 ja

percebe-se a necessidade de ir além do uso de equipamentos;

Os recursos precisam ir além do simples uso dos equipamentos, que
devem ser utilizados para facilitar e promover o processo de ensino

e aprendizagem, no qual o aluno seja autor de seu conhecimento.
Porém, é essencial que eles estejam alinhados a um planejamento
pedagogico estratégico, eficaz e com os objetivos de aprendizagem

de cada turma bem definidos.

Comeca ai a énfase nos inimeros beneficios que as trocas de
experiéncias podem proporcionar, passando o foco para a investigacdo
e para as descobertas, por meio do uso de aplicativos e objetos como
tablets ou computador(ANDRADE 2019 p.6).
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O termo educacao 5.0 surgiu entdo no Japdo em 2016 e seria uma evolucéo da educagéo 4.0,
voltando-se para o ser humano que além de saber usar as tecnologias necessita também
desenvolver competéncias socioemocionais, ou seja, ter consciéncia que nada substitui ou € mais
importante que o ser humano por trds da maquina (VILELA et al., 2020). A partir de 2020 entdo
com a pandemia de Covid-19, o isolamento social destacou ainda mais a presenca da tecnologia
na vida das pessoas, de modo que fica evidente sua importancia e também a necessidade do
educar para seu uso consciente.

A educacgédo 5.0 propde o gerenciamento de emog¢des, comunicacado, resolucéo de problemas,
trabalho em equipe, diversidade, ética, conceitos relacionados ao termo soft skills um pilar da
educacdo 5.0 e do desenvolvimento humano que envolve competéncias sociemocionais
necessarias de serem trabalhadas para que o individuo possa ter uma formacao para uma vida

plena e respeitosa enquanto ser humano consigo mesmo e com o outro (FELCHER 2021,p.5).

REENCANTAMENTO DO ENSINO POR MEIO DA TECNOLOGIA: A ROBOTICA COMO
APOIO NO DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES COGNITIVAS E
SOCIOEMOCIONAIS

A escola est4 inserida na sociedade assim como a sociedade esta na escola, é como se fosse
um espelho os cidadaos formados na escola iréo atuar na sociedade. Desse modo analisando o
contexto atual totalmente tecnoldgico e cada vez mais moderno e interativo os cidadaos precisam
ser ativos, capazes de planejar, interagir, avaliar e monitorar seu desempenho nos papéis sociais
para os quais forem designados (CAMARGO, 2018).

Desse modo o tradicionalismo na educacdo ainda que seja eficaz pode ndo ser capaz no
momento social atual de desenvolver tais habilidades que se fazem necessarias para os
profissionais do futuro. Inovar em sala de aula € uma necessidade, utilizar de metodologias ativas
e inserir novidades no planejamento pode auxiliar os estudantes no aprendizado, um exemplo
dessas praticas inovadoras que tendem a ser cada vez mais presentes na educacgédo brasileira &

a Robdtica Educacional segundo Besafe (2003) pode ser definida como,
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E uma ferramenta que permite ao professor demonstrar na pratica muitos dos
conceitos tedricos, as vezes de dificil compreensdo, motivando o aluno, que a todo
momento é desafiado a observar, abstrair e inventar. Utiliza-se dos conceitos de
diversas disciplinas (multidisciplinar) para a construcdo de modelos, levando o
educando a uma gama enorme de experiéncias de aprendizagem (BESAFE, 2003).

De acordo com Zilli (2004), ha diversas habilidades possibilitadas pela robética
educacional dentre elas estdo conhecimento da tecnologia atual, raciocinio logico, relacdes
interpessoais, pesquisa, resolucdo de problemas, utilizacdo de criatividade em diferentes
situacdes, criticidade e interagdo homem-homem e homem-maquina, ou seja, ha uma gama de
beneficios além dos citados acima.

Construir e programar um rob6 pode possibilitar uma aprendizagem interativa, construgéo
do saber entre os estudantes, sendo que o professor se torna mediador da aprendizagem.
Repeticdo ou exposicdo apenas, como ocorre nos métodos tradicionais podem ndo ser
suficientes para ensinar um publico que desde o nascimento interage com maquinas e

ferramentas tecnoldgicas.

Revista O Universo Observavel - v.1, n.3, jul., 2024



ISSN: 2966-0599 (online)

Periddico Cientifico Indexado Internacionalmente

contato@ouniversoobservavel.com.br

CONCLUSAO

Ha um constante movimento de mudanca na sociedade, desde os primordios da
humanidade cada nova descoberta realizadas pelos seres humanos trazem grandes mudancas
nos modos de viver, pensar e agir. Porém analisando historicamente, nenhuma grande
descoberta se compara a explosdo tecnolégica ocorrida nos ultimos 50 anos. H& muita
informacé&o circulando sobre todo tipo de assunto em uma rede a qual a maioria das pessoas tem
facil acesso, inclusive aqueles que estdo em formacdo, desse modo é fato que a escola e os
formadores ndo podem ser alheios a tudo isso e se colocar em uma caixinha isolados da
tecnologia. A educacéao e seus educandos necessitam de estimulos inovadores para que de fato

haja aprendizado condizente com a realidade e necessidades sociais atuais.
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