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RESUMO

Este artigo propde oficinas de inglés com gamificacdo digital na EJA do Colégio Estadual Renan Baleeiro
(Salvador), analisando o potencial do Duolingo (TDICs) para inclusdo, engajamento e autonomia discente. Por
meio de revisdo narrativa da literatura, fundamentada em debates sobre cibercultura e ensino de idiomas, discute-
se a viabilidade da ferramenta em superar desafios estruturais e pedagogicos da EJA brasileira. A metodologia
inclui uma andlise critica de publicagdes e dos dados apresentados sobre o uso do aplicativo. Os resultados indicam
que a abordagem pode fortalecer competéncias linguisticas, fomentar colaboracdo e expandir oportunidades
educacionais. Conclui-se que a integracdo de tecnologias digitais na EJA oferece caminhos para um ensino de
inglés inovador, inclusivo e alinhado as demandas globais.
Palavras-chave: EJA; Duolingo; cibercultura; gamificaco.

ABSTRACT

This study proposes implementing English workshops using digital gamification tools within Youth and
Adult Education (YAE) at Colégio Estadual Renan Baleeiro in Salvador. Focusing on Duolingo as a Digital
Information and Communication Technology (DICT) platform, the research theoretically examines its potential
to promote social inclusion, student engagement, and autonomous learning. Through a narrative literature review
grounded in cyberculture and language teaching theories, the study analyzes the tool's viability in addressing
structural and pedagogical challenges characteristic of Brazilian YAE. The proposed methodology involves
critical analysis of academic publications and qualitative data regarding the app's impact on language acquisition.
Theoretical findings suggest this approach could enhance linguistic competencies, foster collaborative learning
environments, and expand educational opportunities. The study concludes that integrating such digital
technologies into YAE may transform English language instruction, offering inclusive education aligned with
global digital demands.
Keywords: EJA; Duolingo; cyberculture; gamification.

1. INTRODUCAO

Na era digital e globalizada, o aprendizado
do idioma inglés tornou-se uma habilidade
indispensavel para o desenvolvimento académico,
profissional e social. No entanto, no Brasil,
especialmente no contexto da Educacgéo de Jovens e
Adultos (EJA), persistem desafios significativos,
como a escassez de recursos, metodologias
ultrapassadas e a desmotivacdo dos estudantes
(Garlet et al, 2021). Diante desse cenério,
ferramentas tecnoldgicas, como aplicativos de
idiomas, emergem como alternativas inovadoras,
capazes de oferecer uma aprendizagem dinamica,
acessivel e personalizada.

A cibercultura, conforme discutido por
Santos (2019) e Lemos (2004), redefine as préaticas
pedagdgicas ao integrar tecnologias digitais no
cotidiano educacional, promovendo inclusdo social e
competéncias  essenciais para 0  mundo
contemporaneo. Nesse contexto, o mobile learning
— conceito explorado por plataformas digitais —
possibilita o aprendizado a qualquer momento e
lugar, fortalecendo a autonomia e o engajamento dos
alunos (Unesco, 2014). Essa abordagem ¢
fundamental para a futura implementacéo do projeto
no Colégio Estadual Renan Baleeiro, em Salvador.
Inicialmente, serd realizada uma oficina piloto, e,
COM Seu sucesso, a proposta se expandira por meio
da capacitacdo de mais profissionais, permitindo a
multiplicacéo da iniciativa.

Este estudo estrutura-se em cinco secOes
principais. Em O Papel da Cultura Digital na
Aprendizagem, analisa-se como a cibercultura
transforma o ensino, destacando o papel do professor

como mediador e a democratizacdo do acesso a
educacdo (Santos et al., 2018). Em Ferramenta
Duolingo:  Vantagens e  Aplicacbes da
Gamificaclo, exploram-se as funcionalidades do
aplicativo, como sistemas de recompensas e
personalizagdo, que tornam o aprendizado mais
interativo e inclusivo (Oliveira, 2022).

Na secdo Descricdo da proposta de
implementacgéo da oficina de inglés com duolingo
na EJA é apresentado o cenario educacional da EJA,
destacando os desafios estruturais e a relevancia de
plataformas digitais para superé-los, com énfase na
gamificagdo como estratégia pedagdgica (Rocha et
al., 2024).

Na secdo Resultados Esperados discute-se
0s potenciais impactos positivos, como 0
desenvolvimento de habilidades linguisticas,
autonomia dos alunos e criagdo de ambientes
colaborativos (Martins e Gouveia, 2021). Por fim, as
Consideracgdes Finais reforcam a contribuicdo do
estudo para a EJA, evidenciando que a integracdo de
tecnologias gamificadas, quando aliada a um projeto
pedagdgico consistente, pode reduzir desigualdades
e promover cidadania digital.

A justificativa deste trabalho reside na
urgéncia de métodos inovadores para a EJA, um
publico historicamente marginalizado e que enfrenta
desafios como a evasdo escolar e a falta de acesso a
recursos tecnoldgicos. A proposta visa suprir essa
lacuna por meio de uma oficina piloto que utiliza
ferramentas gamificadas, como o Duolingo, para
tornar o aprendizado mais dindmico e acessivel. A
iniciativa serd ampliada por meio da formacédo de
novos profissionais, garantindo a multiplicacdo do
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projeto e a promo¢do de uma educacdo mais
inclusiva e conectada as demandas contemporaneas.

A metodologia de revisdo narrativa adotada
(Rother, 2007) permitiu uma anlise critica das
fontes, considerando tanto aspectos objetivos quanto
subjetivos da experiéncia educacional mediada por
tecnologia.

Ao investigar o impacto da gamificacdo e
os desafios da cibercultura, o estudo ndo apenas
prople estratégias para o ensino de inglés, mas
também fortalece préaticas pedagégicas alinhadas as
demandas da sociedade digital.

2. O PAPEL DA CULTURA
DIGITAL NA APRENDIZAGEM

O contexto educacional vem mudando com
0 surgimento de novas tecnologias, que aliando
inovacdo e ensino, transformam a maneira de
aprender (Borges, 2018, p. 35). Nesse cenaério,
metodologias  ativas tém  se  destacado,
principalmente por sua capacidade de envolver os
estudantes e promover a construgdo autdbnoma do
conhecimento. Como aponta Freire (1996, p. 28),
"aprender é construir, reconstruir, constatar para
mudar”, refletindo o carater transformador da
aprendizagem, alinhado as metodologias ativas, que
buscam proporcionar maior autonomia ao aluno.

No contexto da gamificacdo, essa
abordagem pedagdgica se materializa por meio de
recursos como jogos e atividades interativas, que
promovem o engajamento do aluno em sua jornada
de aprendizagem. O uso dessas plataformas no
ensino de inglés contribui para uma experiéncia
dindmica e personalizada, permitindo que o
estudante participe ativamente de seu aprendizado,
conforme defendido por Freire. Esse envolvimento
do aluno se torna ainda mais relevante no cenério da
EJA, onde a diversidade de experiéncias e
necessidades exige praticas flexiveis e inclusivas.

E essencial, também, alinhar o uso dessas
tecnologias as praticas pedagogicas existentes, com
a participacdo ativa de professores e gestores
educacionais na implementacdo das ferramentas
digitais. A adocéo dessas tecnologias requer ndo
apenas a infraestrutura necessaria, mas também
capacitacdo continua dos docentes, garantindo que
as ferramentas complementem o curriculo escolar e
atendam as necessidades especificas dos alunos da
EJA. Como enfatizam Garlet et al. (2021), o
engajamento da comunidade escolar é crucial para
maximizar os beneficios da gamificacdo no ensino
de linguas, tornando o processo educacional mais
efetivo.

No contexto da EJA, surgem
questionamentos sobre como as metodologias
inovadoras podem contribuir para uma educacéo
mais inclusiva e acessivel. A implementagdo de
ferramentas digitais interativas no ensino de idiomas
representa uma solucdo promissora, pois permite
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uma abordagem mais flexivel, que favorece o
envolvimento dos alunos no aprendizado da segunda
lingua. Isso se alinha ao objetivo de proporcionar
uma educacdo dindmica, capaz de superar as
barreiras tradicionais de ensino e oferecer
oportunidades de aprendizagem para todos.

As Tecnologias Digitais de Informacédo e
Comunicacdo (TDICs), como destaca Almeida
(2018, p. 47), democratizam o0 acesso ao
aprendizado, superando limitacBes estruturais e
promovendo uma educacdo inclusiva. Assim, 0 uso
de plataformas digitais e recursos interativos se
configura como um caminho promissor para a
transformacdo da educagdo na EJA, permitindo que
os alunos se engajem de forma mais significativa e
autbnoma no processo de aprendizagem de linguas.
A inclusdo digital, portanto, ndo é apenas uma
guestdo de acesso as tecnologias, mas também de
como essas ferramentas podem ser integradas de
maneira pedagdgica para apoiar e potencializar o
processo de ensino e aprendizagem.

A cultura digital contemporanea, conforme
definida por Santos (2019) e Lemos (2004), integra
tecnologias no cotidiano, criando novas formas de
interacdo social e pedagdgica. Esse ecossistema, que
permite a aprendizagem em qualquer tempo e lugar,
alinha-se perfeitamente com o conceito de mobile
learning (Unesco, 2014). Na Educagdo de Jovens e
Adultos  (EJA), essa integracdo  oferece
oportunidades Unicas de inclusdo social e digital,
viabilizando praticas educacionais mais interativas e
criativas.

Os ambientes virtuais de aprendizagem,
baseados em gamificacdo, destacam-se nesse
contexto ao permitir que os alunos interajam com o
inglés de forma ludica e autdbnoma. Esses recursos
conectam os estudantes a redes globais de
conhecimento,  promovendo a  construcdo
colaborativa do aprendizado (Lemos, 2005; Santos,
2019). No Colégio Estadual Renan Baleeiro, a
proposta de implementacdo dessas tecnologias busca
promover a inclusdo digital como parte de um
modelo  educacional inovador, alinhado as
necessidades da Educagdo de Jovens e Adultos
(EJA).

A cultura digital também redefine o papel
do professor, transformando-o de transmissor de
conhecimento em mediador de processos interativos.
A adocdo das TDICs exige dos educadores uma
formacdo continua que combine competéncias
pedagdgicas e digitais (Santos, 2019). Como
destacado por Edméa Santos, educar nesse novo
paradigma requer praticas que vao além do uso
técnico das ferramentas, incentivando a autoria e a
participacdo ativa dos alunos.

Na EJA, a integracdo de plataformas
gamificadas reflete essa necessidade, funcionando
tanto como recurso de ensino quanto como
dispositivo de pesquisa e formacdo (Santos et al.,
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2018). Nesse modelo, os professores atuam como
facilitadores, guiando os alunos na exploracdo das
possibilidades tecnol6gicas para que se tornem
protagonistas de sua prdpria aprendizagem.

Além disso, a cultura digital democratiza o
acesso a educacdo, especialmente para populagdes
historicamente marginalizadas. Na EJA, esse
aspecto é particularmente relevante, pois atende a
diversidade de perfis de estudantes, promovendo
equidade no acesso ao conhecimento. As solucdes
educacionais baseadas em tecnologia, como as
plataformas interativas de idiomas, transformam a
sala de aula em um espaco dindmico e inclusivo,
essencial para o desenvolvimento de habilidades do
século XXI.

3. FERRAMENTA DUOLINGO:
VANTAGENS E APLICACOES
DA GAMIFICACAO

A plataforma de ensino digital exemplifica
0 potencial da aprendizagem mével (mobile
learning) como modelo educacional flexivel e
inovador, capaz de atender as demandas de uma
sociedade cada vez mais conectada. De acordo com
Martins e Gouveia (2021), esse formato de estudo
permite que os alunos acessem contetdos
educacionais a qualquer momento e em qualquer
lugar, promovendo uma interagdo mais dindmica no
processo de ensino-aprendizagem. Essa abordagem
é especialmente relevante em um contexto em que a
tecnologia se tornou central na educagdo.

O sistema gamificado destaca-se por sua
acessibilidade e pelo uso de dispositivos méveis para
criar um ambiente de aprendizado pratico e
interativo, facilitando a aquisicdo de competéncias
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linguisticas. Além disso, a gamificacdo - um dos seus
pilares fundamentais - transforma o estudo em uma
experiéncia ludica e motivadora. Elementos como
pontuacdo, rankings, personalizacdo de metas e
desafios estimulam o engajamento continuo dos
usuarios, incentivando o progresso e a conquista de
novos niveis de proficiéncia. Conforme Rocha et al.
(2024), as estratégias pedagdgicas incorporadas
nesse tipo de ferramenta buscam aprimorar
constantemente a experiéncia do usudrio.

Evidéncias tedricas indicam que 0s
aplicativos de ensino de idiomas podem ser téo
eficazes quanto os métodos tradicionais. Segundo
Oliveira (2022), esses recursos utilizam mecénicas
de jogos para desenvolver habilidades de escuta e
pronuncia de forma interativa. Entre os elementos
que impulsionam a motivagdo dos USUArios,
destacam-se: o sistema de pontuacédo e recompensas,
0s niveis progressivos de dificuldade, os exercicios
adaptados ao desempenho individual e as
competicdes saudaveis entre os participantes.

A Figura 1 apresenta 0s niveis de
proficiéncia do Quadro Europeu Comum de
Referéncia para Linguas (CEFR), uma escala
amplamente utilizada para classificar a competéncia
linguistica em diferentes idiomas. Os niveis séo
organizados em trés categorias principais: Elementar
(Al e A2), Independente (B1 e B2) e Experiente (C1
e C2). Essa estrutura orienta o aprendizado de
linguas, permitindo a definicdo clara de objetivos e a
avaliacdo da proficiéncia dos estudantes. Na Figura
1, Xiangying Jiang (2022) apresenta a perspectiva
gue fundamenta nossas pesquisas, focadas na analise
de falantes nos niveis Al e A2 do curso de inglés
para falantes de espanhol no Duolingo.

Figura 1 — Escala de Proficiéncia do Quadro Europeu Comum de Referéncia para Linguas (CEFR)

Fonte: Xiangying Jiang (2022).

Estudos como o de Xiangying Jiang (2022)
apontam que o Duolingo estd alinhado ao Quadro
Europeu Comum de Referéncia para Linguas
(CEFR), garantindo padrfes internacionais de
aprendizado para niveis como Al, A2, Bl e B2. Uma
pesquisa realizada com 263 usuarios do curso de
inglés para falantes de espanhol revelou que, ao
completarem o nivel A2, os participantes alcangaram

competéncias intermediarias em leitura e escuta,
demonstrando a efichcia do aplicativo no
desenvolvimento dessas habilidades.

Além da aquisicao de habilidades em leitura
e escuta, 0 uso do Duolingo também influencia o
desenvolvimento da autonomia no aprendizado de
idiomas. A estrutura gamificada da plataforma
incentiva a pratica continua, permitindo que os
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usudrios avancem no seu proprio ritmo e reforcem
conteddos por meio da repeticdo espagada. Esse
formato estimula a motivacdo dos aprendizes,
tornando o estudo mais dindmico e acessivel,
especialmente para aqueles que ndo possuem acesso
a cursos formais de idiomas.

Outro aspecto relevante é a adaptacdo do
conteddo ao desempenho do usuario, o que
possibilita um aprendizado personalizado. O
algoritmo do Duolingo ajusta os exercicios com base
nos erros e acertos do estudante, promovendo
desafios adequados ao seu nivel de proficiéncia. Essa
abordagem contribui para uma evolucdo gradual e
eficaz, garantindo que os aprendizes consigam
consolidar seus conhecimentos antes de avangar para
conceitos mais complexos.

O impacto do Duolingo também é
potencializado no contexto da cibercultura, onde
tecnologias digitais e préaticas sociais interagem para
revolucionar o aprendizado. Como Santos (2019)
argumenta, “a cibercultura revolucionou a produgio
e circulagdo de informagfes e conhecimentos na
interface cidade-ciberespago”, criando ambientes
educacionais mais interativos e personalizados. Essa
conexdo entre o ciberespago e o mundo fisico,
destacada por Lemos (2004), reforca o papel da
tecnologia movel na democratizagdo do acesso ao
conhecimento.

Portanto, o Duolingo consolida-se como
uma ferramenta pedagogica eficaz e acessivel,
especialmente em contextos como a Educacdo de
Jovens e Adultos (EJA) e projetos comunitarios. Ao
unir  tecnologia, gamificagdo e  principios
pedagogicos, a plataforma promove uma experiéncia
de aprendizado inovadora e inclusiva, atendendo as
necessidades de uma sociedade digital e oferecendo
novas possibilidades para o ensino de idiomas.

4. DESCRICAO DA PROPOSTA DE
IMPLEMENTACAO DA
OFICINA DE INGLES COM
DUOLINGO NA EJA
O ensino de lingua inglesa no Brasil
enfrenta  desafios  estruturais  significativos,
marcados por metodologias tradicionais, falta de
recursos nas escolas publicas e baixo engajamento
dos alunos. Essas dificuldades sdo ainda mais
evidentes na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA),
onde os estudantes muitas vezes ndo conseguem
relacionar o aprendizado do idioma com seu
cotidiano (Garlet et al., 2021). Diante desse cenario,
plataformas digitais de aprendizagem surgem como
alternativas inovadoras, combinando acessibilidade
tecnolégica com elementos de gamificacdo para criar
experiéncias educacionais interativas e
personalizadas.
A instituicdo de ensino onde este estudo
serd realizado possui caracteristicas Unicas que
ressaltam a relevancia dessa abordagem. Fundado
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em 1982, o Colégio Estadual Renan Baleeiro esta
localizado em uma area reconhecida pelo MEC e
pela Fundagdo Palmares como remanescente do
Quilombo dos Urubus (Colégio Estadual Renan
Baleeiro, 2025), o que confere um carater especial ao
seu projeto pedagégico. Com aproximadamente
1.000 alunos, incluindo turmas de EJA, a escola
desenvolve praticas educacionais que valorizam a
heranca cultural afro-brasileira. Esse contexto
fortalece a proposta de implementacédo da oficina de
inglés com o Duolingo, pois a gamificacdo e a
inclusdo digital podem contribuir para um ensino de
linguas mais acessivel, dindmico e alinhado as
necessidades desse publico.

A legislacdo que regulamenta a Educagdo
de Jovens e Adultos (EJA) (Brasil, 1996) prevé uma
formacéo adaptada as necessidades especificas desse
publico. Nesse contexto, as tecnologias digitais,
especialmente no ambito da cibercultura —
entendida como o conjunto de culturas que surgem
ou sdo influenciadas pelo ambiente da internet
(Michaelis, 2024) — assumem um papel
transformador no processo educativo (Santos et al.,
2018). Como destaca Filho (2021, p. 14), essas
ferramentas representam "um espaco de inclusdo
social que visa contribuir com o desenvolvimento
intelectual daqueles que tiveram seu direito a
educacao negado".

Na pratica educacional, a oficina de inglés
com um aplicativo gamificado de idiomas foi
cuidadosamente planejada para alcangar objetivos
especificos. Em primeiro lugar, busca desenvolver as
quatro habilidades linguisticas — compreensao oral,
producdo oral, leitura e escrita — por meio de
atividades interativas que engajam os alunos de
forma dindmica (Rocha et al., 2024). Além disso, a
iniciativa visa fortalecer a autonomia dos estudantes,
incentivando-os a assumir maior controle sobre seu
préprio aprendizado. Por fim, a oficina visa também
fomentar a inclusdo digital, reconhecendo-a como
uma ferramenta essencial para o empoderamento
social, permitindo que todos tenham acesso
igualitério as oportunidades da era digital.

Como observa Carvalho (2023), o desafio
esta em resignificar as praticas educativas por meio
do uso de tecnologias. Nesse contexto, o sistema de
aprendizagem adotado demonstra sua eficécia, pois
sua estrutura lGdica e acessivel favorece o
engajamento dos alunos (Almeida, 2018; Oliveira,
2022).

A proposta parte da expectativa de que,
além de promover a inclusdo digital, as oficinas
possam ampliar as oportunidades profissionais dos
participantes da EJA, contribuindo para sua insercdo
em um mercado de trabalho cada vez mais
globalizado (Souza Gongalves; Juliano, 2017). Essa
experiéncia comprova o potencial das tecnologias
educacionais, em especial das plataformas de
aprendizagem de linguas, como aliadas na superacéo
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das limitagbes do ensino publico e na
democratizacéo do acesso ao conhecimento.

Na metodologia proposta, espera-se que 0
software educativo de idiomas seja utilizado como
principal ferramenta, complementado por atividades
presenciais. Conforme Garlet et al. (2021, p.1), "os
sistemas de aprendizagem baseados em jogos
digitais oferecem uma forma divertida e interativa de
aquisicdo linguistica". A abordagem incluira
encontros semanais durante doze meses, totalizando
468 horas de atividades, com monitoramento
constante do progresso dos alunos.

As reflexBes deste estudo nascem de
perguntas essenciais. Primeiro, como integrar, de
maneira eficaz, as ferramentas digitais no ensino de
linguas para a Educagdo de Jovens e Adultos (EJA)?
N&o se trata apenas de usar tecnologia por usar, mas
de encontrar formas significativas de incorpora-la ao
processo educativo. Além disso, surge outra questdo:
de que modo a cibercultura — esse universo digital
que permeia nossas vidas — pode fortalecer a
autonomia do aprendiz? Sera que, ao mergulhar
nesse ambiente conectado, 0s estudantes conseguem
tomar as rédeas do proprio aprendizado? Por fim,
mas ndo menos importante, hd um questionamento
urgente: como essas inovacgdes tecnoldgicas podem
abrir portas para uma educacdo verdadeiramente
inclusiva? Afinal, a tecnologia s6 cumpre seu papel
quando alcanca a todos, sem deixar ninguém para
tras.

5. RESULTADOS ESPERADOS

A utilizacdo da plataforma gamificada de
idiomas nas oficinas deve contribuir
significativamente para o desenvolvimento das
habilidades comunicativas dos alunos, com énfase
na fluéncia e na confian¢a no uso do inglés. A
gamificagdo, elemento central desse sistema,
aumenta a motivacdo dos estudantes, tornando o
processo de aprendizagem mais atrativo e interativo
(Garlet et al., 2021). Dessa forma, o recurso digital
fortalece a autoconfianca dos alunos para superar
desafios linguisticos tanto no cotidiano quanto no
ambiente profissional.

Outro  resultado  esperado é o
desenvolvimento da autonomia no aprendizado. Por
ser uma ferramenta de ensino acessivel e baseada em
exercicios dindmicos, o aplicativo incentiva a
continuidade dos estudos mesmo ap6s as oficinas,
consolidando o mobile learning como prética
educativa eficaz (Martins; Gouveia, 2021). Essa
autonomia é crucial para o desenvolvimento de
competéncias  linguisticas em um  mundo
globalizado.

Além dos beneficios individuais, espera-se
que a tecnologia educacional adotada promova um
ambiente mais colaborativo, facilitando a interacdo e
a troca de experiéncias entre 0s usuarios. Essa
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dindmica cria espacos de aprendizagem mais
inclusivos e participativos.

A plataforma também serve como
instrumento para modernizar as praticas pedagégicas
no ensino de inglés. Elementos como gamificacdo e
personalizagdo de ligdes permitem que oS
professores adaptem suas metodologias as
necessidades especificas dos alunos, tornando o
ensino mais eficaz (Nascimento; Quintino, 2021).
Essa abordagem ndo s6 aumenta o0 engajamento, mas
também incentiva um aprendizado continuo e
autodirigido.

Por fim, espera-se que os alunos
reconhecam o valor das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo (TDICs) no ensino de
linguas, especialmente na Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA). A experiéncia com essas ferramentas
pode ser transformadora, demonstrando como as
tecnologias educacionais, ao combinar engajamento
ludico e principios pedagdgicos, ajudam a superar
desafios e a promover resultados duradouros. Dessa
forma, essas plataformas oferecem experiéncias
inovadoras e alinhadas as necessidades de uma
sociedade em constante evolucdo digital (Almeida,
2018).

6. CONSIDERACOES FINAIS

A proposta a ser implementada no Colégio
Estadual Renan Baleeiro busca demonstrar como
plataformas digitais podem tornar o aprendizado
mais dindmico e acessivel, especialmente em
contextos marcados por desigualdades educacionais.

Prevé-se que essa abordagem impacte trés
dimensdes fundamentais: no &mbito individual,
promovendo autonomia e autoconfianca dos
estudantes; no plano pedagdgico, incentivando o
engajamento por meio da gamificagdo; e na esfera
social, ampliando a inclusdo digital. Esses fatores
sdo cruciais para o publico da EJA, frequentemente
marcado por experiéncias negativas na educacéo
formal.

A andlise bibliografica revelou que o0s
ambientes virtuais de aprendizagem linguistica,
qguando bem implementados, podem transformar
praticas pedagogicas, criando modelos hibridos mais
eficazes. Como afirma Santos (2019, p. 20), “a
cibercultura revolucionou a producao e circulacdo de
conhecimentos”.

Além disso, o sucesso dessa iniciativa
dependeré da mediacdo docente qualificada. Embora
as ferramentas  digitais  oferecam  novas
possibilidades, seu impacto real estd na capacidade
dos professores de contextualizar seu uso as
necessidades dos alunos. Isso reforca a importancia
de investimentos continuos na formagao docente.

Os desafios para a implementacdo incluem
limitagBes infraestruturais e a necessidade de ajustes
curriculares, mas ndo comprometem o potencial da
proposta. Pelo contréario, indicam caminhos para seu
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aprimoramento, evidenciando que a tecnologia,
guando inserida em um planejamento pedagdgico
solido, pode gerar impactos positivos.

Como perspectiva futura, sugere-se a
articulacdo de politicas piblicas que garantam
acesso a tecnologia, capacitacdo de professores e
desenvolvimento de contelGdos pedagdgicos
adequados a EJA. Dessa forma, a escola pode
fortalecer seu papel na inclusdo digital e social,
contribuindo para a reducdo das desigualdades
educacionais.
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